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Parceiros

e Geoparques Mundiais da UNESCO:

- Geopark Idrija (Centro para o Patrimonio da Humanidade de Idrija) —
Coordenador do Projeto (Eslovénia)

- Geopark Naturtejo (Portugal)

- Geopark Magma (Noruega)

¢ Escolas do territorio dos Geoparques Mundiais da UNESCO:

- Escola Basica Crni Vrh (Eslovénia)

- Agrupamento de Escolas José Silvestre Ribeiro, Idanha-a-Nova
(Portugal)

e Universidade: Ljubljana (Departamento de Geologia) (Eslovénia)

e Empresa de Tecnologias de Informagéao: Locatify EHF (Islandia)

Duracao do Projeto
01-09-2016 a 31-08-2019



Caraterizagao geral

O projeto ESTEAM surge da experiéncia pessoal e das necessidades dos
professores de ciéncias, num contexto, em que os programas de aprendizagem
e o processo de aprendizagem sdo cada vez mais abrangentes, rapidos e
exigentes.

A maneira tradicional de ensinar tem vindo a perder a sua for¢a lentamente.
Para o processo de aprendizagem sao procuradas formas modernas,
contemporaneas e divertidas de ensino, com recurso as novas tecnologias.
Estas devem ser divertidas e adaptadas as Tecnologias de Informacgédo e
Comunicagao (TIC). A internacionalizagdo € promovida e existe também um
aumento do uso da aprendizagem baseada em recursos digitais em
combinacao com o ensino no campo (ar livre).
O projeto ESTEAM visa melhorar a qualidade do ensino-aprendizagem no
sistema escolar através de um método inovador: metodologia de ensino,
conjunto de ferramentas e plataforma de experiéncias para utilizadores (virtual
e na natureza) que liga as metas curriculares nacionais na educagdo em
Ciéncias Naturais com o desenvolvimento da plataforma de ensino mével (TIC)
de experiéncias para utilizadores, em combinagdo com atividades ao ar livre.
Além disso, o desenvolvimento e os resultados originardo um Guia para
Professores de Ciéncias Naturais - Um Guia passo-a-passo da metodologia
ESTEAM.

O objetivo geral é melhorar o processo de ensino em combinagdo com
tecnologias TIC e atividades ao ar livre.

Objetivos especificos

- Investigar os curriculos nacionais dos paises do projeto, incluindo a lista de
programas propostos e ferramentas para a concegao de aulas.

- Criar conteudos e metodologias eficazes para o ensino de ciéncias,
concebidos em colaboragdo com professores, especialistas no dominio da
ciéncia, interpretacdo do patrimonio natural e com especialistas no dominio das
TIC.

- Desenvolver uma plataforma mével de experiéncias de ensino/utilizadores.

- Conceber um Guia para professores de ciéncias com base em resultados,
conhecimentos e experiéncias.

- Aumentar a frequéncia e a eficacia da utilizagao de tecnologias TIC no ensino
das ciéncias.

- Aumento do nivel de competéncias do uso de recursos digitais nos
professores e alunos.

- Aumento dos conhecimentos em linguas estrangeiras dos professores e
alunos.

Grupos-alvo

- Professores de Ciéncias

- Futuros Professores de Ciéncias

- Professores de Didatica no Ensino Superior
- Alunos de 12-15 anos



- Técnicos de Geoparques Mundiais da UNESCO
- Funcionarios de instituicoes educativas

Resultados/Produtos intelectuais

O1 - Investigagao de curriculos nacionais com diretrizes

Ebook_1: “Pesquisa dos curriculos Nacionais no ensino das Ciéncias Naturais
em Portugal, Noruega e Eslovénia”

PESQUISA DOS CURRICULOS NACIONAIS
NO ENSINO DAS CIENCIAS NATURAIS EM

PORTUGAL, NORUEGA E ESLOVENIA

Resultados da analise com linhas orientadora

02 - Desenvolvimento de metodologia de ensino: plataforma movel de
experiéncias de ensino/utilizadores

Ebook_2: "Desenvolvimento da Metodologia de Ensino ESTEAM”

(em fase de conclusao)

Aplicagao Movel: TeachOUT

O3 - Guia para Professores de educagédo em Ciéncias Naturais — Metodologia
ESTEAM passo-a-passo
(em fase de desenvolvimento)

Aplicagcao Mével TeachOUT (App TeachOUT)

TeachOUT €& uma aplicagao digital pedagdgica abrangente para o ensino de
ciéncias naturais, com base nos curriculos nacionais € nas necessidades dos
professores e alunos, que surgiu do projeto ESTEAM.

A aplicagdo TeachOUT permite aos professores criar os seus proprios
exercicios, inserir varios conteudos multissensoriais (como cagas ao tesouro,
questionarios, observagdes, audigdes, trabalho com mapas, fotografias e
videos) e desenvolver o seu trabalho pedagdégico no exterior, em contato com a
natureza.

Quando uso a aplicagao teachout aprendo:
* sobre a natureza, na natureza,

» a tomar decisdes proprias,

* a observar o meio envolvente,

* a agir com responsabilidade no ambiente,

* a comunicar com os colegas,



* a trabalhar em grupo,
* a ser criativo no pensamento,
* a usar novas tecnologias e aprender.

Tal como a natureza e os seus fendomenos sio variados, também o ensino
deve ser desafiador, desigual e dindmico.

Faga o download do TeachOUT:

K8 TeachOUT

OUTDOOR SCIENCE GAME

Obtenha o TeachOUT:

- para Android na Play Store
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.locatify.quide.esteam

- para iOS na App Store
https://itunes.apple.com/us/app/teachout-outdoor-science-game/id1450211825

Website
www.esteamproject.eu

Facebook
https://www.facebook.com/esteamproject/




